別記第6　ユニット制御の構成
ビット位置
制御事項
ビットデータ




1
0

b1
(未定義)



b2
パターンデータの圧縮又は非圧縮
圧縮
非圧縮

b3
パターンデータの有無
有
無(すべて0)

b4
表示機能データの圧縮又は非圧縮
圧縮
非圧縮

b5
コンシールの有無
有
無(コンシール終了)

b6
フラッシングの有無
有
無(フラッシング終了)

b7
背景色データの有無
有
無(透明)

b8
前景色データの有無
有
無(最大輝度白)

注　パターンデータ又は各表示機能データを「無」と指定した場合は、当該ユニット内で(　)内の状態が指定されたものとする。
