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モーションセンスで
デバイスの機能／特徴との連動を実現

57～64 GHzのレーダービームで3次元空間の微細な動きを捉える

スペースに制約のあるバッテリー駆動デバイス用に設計
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モーションセンスは各種さまざまなデバイスで使用可能

● スマホの上の空気をタップして音楽を一時停止する

● 右または左にスワイプして次の曲をスキップする

● 右または左にスワイプして、アラームをスヌーズ、着信を停止する

● 家での動きを追跡し、ホームモードとアウェイモードとを

自動的に切り替える
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mmWaveインタラクティブモーションセンシングレーダー技術を
用いた便利なユーザーエクスペリエンスの開発

Youtubeで開発事例動画を公開：
Google Pixel 4に搭載されたモーションセンスの魔法｜インサイドストーリー

https://www.youtube.com/watch?v=QS8SW-ouM5w
https://www.youtube.com/watch?v=QS8SW-ouM5w
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Pixelに搭載されたモーションセンス
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画面に触れることなく、
瞬時に操作可能

アラームのスヌーズとタイマー解除



画面に触れることなく、
瞬時に操作可能

着信の消音





インタラクションの高速化

顔認証アンロックが高速化



インタラクションの高速化

プレゼンスアウェアディスプレイ





スマホで
新しい方法が可能に

他の操作中であっても、
音楽再生をコントロールできる



スマホで
新しい方法が可能に

ポケモンに手を振って挨拶
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（旧）60 GHzインタラクティブモーション
センシングレーダーの基準



パワーレベルとチャーピング帯域幅
モーションセンスの有用性に影響を与える

これは以下の防止に役立つ：

・盲点
・モーションの損失
・知覚的な間欠運転
・有効相互作用の減少

これらは設計変更では対応できない

57～64 GHzの短距離デバイスルールにより、

ユーザーエクスペリエンスの向上に十分な電力と帯域幅を実現した、
インタラクティブモーションセンシングが可能に

適切な送信電力レベルにより
一貫性のあるユーザーエクスペリエンスを確保
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規制の緩和によって進化が可能に

家電における
技術的リーダーシップ

革新的な新技術

60 GHzでの合理的な共存を継続的に促進

ルールをグローバル
スタンダードと
調和させる
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航空機搭載によるEESSおよびRASへの有害な影響はない

現在のEESSセンサーは34 dBのマージンで保護され、
将来のEESSセンサーは22 dBのマージンで保護される

RASサイトも保護される

飛行機内側から外側への大幅な減衰

緩和要因（例：乗客、飛行機の窓、衛星との間の形状）や
高度での飛行機の空間分布は、

非常に大きな干渉マージンを生み出す
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モーションセンスは他の60 GHzユーザーと共存

60 GHz WiGigはわずかに影響を受けるのみ（スループットの低下は一般的には
存在しないか、非常に近接している場合のみで、無視できる程度）。

デューティサイクルにより、異常値の短距離シナリオを含め、
影響は無視できる程度

市販の機器を使用したシミュレーション／ラボテストでは一貫性のある結果
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60 GHzインタラクティブモーションセンシングレーダーに関する技術基準の改正
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2020年1月に57～64／66 GHzインタラクティブモーション
センシングレーダーに関する技術基準を公布



新しい60 GHzインタラクティブモーション
センシングレーダーに関する技術基準の
改正と公布に尽力し、ご支援いただいた

総務省、日本企業の関係者各位、DSPRスタッフに
深く感謝いたします。

ありがとうございました！
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